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                  Die
                      Highlights des Monats aus der Making Games
                      Redaktion: Mai 2012

                	 


          	 


        

        
          
            
              			
	 	
                      Artikel
                          des Monats

                      Internationales
                          Community Management

                      Szymon
                        Wilkosz von Mail.Ru Games erläutert, welche
                        Team- und Kommunikationsstrukturen bei einem
                        MMO-Entwickler aufgebaut werden sollten, um die
                        komplexen Aufgaben eines internationalen
                        Community Managements bewältigen zu können. weiter »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Making
                            Games 02/2012

                        Highlights
                            der aktuellen Ausgabe

                      

                      Titelthema:
                        Phänomen Indie Games mit Making-Ofs zu Super
                        Meat Boy und Frozen Synapse; Grafik: So
                        enstanden die Gebäude von ANNO 2070;
                        Programmierung: Die Performance-Optimierungen
                        von Jagged Alliance Online weiter »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Interview
                            des Monats

                        Initiative:
                            Medienförderung für Games

                      

                      Ex-G.A.M.E.-Geschäftsführer
                        Stephan Reichart fordert eine gleichberechtigte
                        Medienförderung von Games und Filmen in
                        Deutschland und sammelt in einer eigens
                        eingerichteten Facebook-Gruppe derzeit fleißig
                        Unterstützer. Im Interview erklärt er, was genau
                        die Pläne der Initiative sind. weiter »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Tausende
                            Talente, eine Anlaufstelle

                        gamescom
                            Jobs & Karriere 2012

                      

                      Fast
                        70% der Ausstellungsfläche sind bereits
                        vergeben. Keine Wunder bei mehr als 1.200
                        Bewerbungsgespräche in nur vier Tagen! Wir haben
                        für Sie zahlreiche Fakten, Aussteller-Meinungen,
                        Auswertungen und Informationen zum größten
                        Games-Recruiting-Event des Jahres
                        zusammengestellt. weiter »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Nachricht
                            des Monats

                        Birgit
                            Roth verlässt G.A.M.E.

                      

                      Im
                        Januar 2011 hat Birgit Roth die Führung des
                        G.A.M.E. übernommen, nach nur anderthalb Jahren
                        verlässt sie den Verband nun wieder und kehrt
                        zurück in die Wirtschaft. Wer die Nachfolge
                        antritt, ist derzeit noch offen. weiter »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Tool
                            des Monats

                        Fiddler

                      

                      Empfohlen
                        von Andreas Katzer (Technischer Director,
                        Chimera): »Mit Fiddler lässt sich jeder Web
                        Request samt Response und Cookies verfolgen,
                        weshalb es sich perfekt für den frühzeitigen
                        Test von Webschnittstellen eignet.« weiter »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Erinnerung
                            des Monats

                        31.
                            Mai: Buchungsschluss für Key Players

                      

                      Über
                        70 Unternehmen aus allen Bereichen sind bereits
                        dabei, aber dennoch wird es auch dieses Jahr
                        wieder passieren, dass manch einer den
                        Buchungsschluss verschläft. Deswegen nutzen wir
                        wirklich jede Gelegenheit zur Erinnerung. Wer
                        Teil des weltweit erfolgreichsten
                        Games-Branchenregisters werden möchte, sollte
                        sich spätestens jetzt bei uns melden. weiter »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Link
                            des Monats

                        Das
                            Mitarbeiter-Handbuch von Valve

                      

                      Jeder
                        neue Angestellte von Valve bekommt ein
                        Mitarbeiter-Handbuch in die Hand gedrückt, das
                        ihn nicht nur über die Arbeits- und
                        Ideenfindungsprozesse informiert, sonder auch
                        und vor allem über die Firmenkultur. Ebenso
                        spannend wie unterhaltsam, eine absolute
                        Pflichtlektüre! weiter
                          »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Woran
                            wir arbeiten

                        Themenvorschau
                            Making Games 03/2012

                      

                      Titelthema:
                        Das perfekte Team; Recht: Was Entwickler gegen
                        Vertragsstrafen unternehmen können; Entwicklung:
                        Das Prototyping von Risen 2; Intervier: Im
                        Gespräch mit Gaikai-CEO Dave Perry; Grafik:
                        3D-Umgebungen in der CryEngine 3. Jetzt
                          Mediadaten downloaden »

                    	 
			


            

            
              			
	 	
                      
                        Termine
                            des Monats

                        Events,
                            Konferenzen, Early-Birds

                      

                      	
                              08.05.
                                  – 11.05.2012: FMX
                                  2012

                                15.05.2012: Gamecity-Treff

                                31.05.2012: Buchungs-Schluss
                                  für Key Players 2012

                                31.05.2012: Buchungs-Schluss
                                  für gamescom Jobs & Karriere

                                05.06. – 07.06.2012: E3
                                  2012

                                08.06.2012: Anzeigenschluss
                                  für Making Games 04/12

                                10.07. – 12.07.2012: Develop
                                  Conference
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